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• 4  Imperiale-Ehrengarde-
Miniaturen mit Basen

• 1 Befehlsmarker

• 2 Wundenmarker

• 3 Niederhalten-Marker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Panikmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 1  Einheitenkarte 
Imperiale Ehrengarde

• 5 Aufwertungskarten

» 1 Au� lärungsbericht

» 1 Elektrostab-Gardist

» 1 Hartnäckigkeit

» 1 Jäger

» 1 Splittergranaten

I M P E R I A L E  E H R E N G A R D E
E I N H E I T

E R W E I T E R U N G

Die Miniaturen werden in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren (wie in der 
Abbildung gezeigt).

2. Miniaturen zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.

EHRENGARDIST
SWL_0090

EHRENGARDIST
SWL_0089

ELEKTROSTAB-GARDIST
SWL_0091

EINHEITENFÜHRER DER 
EHRENGARDE

SWL_0092

I N H A L T
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